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DirectX 10: Performance degli attuali
acceleratori grafici
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attuali-acceleratori-grafici.htm)

XBitLabs propone un'interessante articolo a riguardo dell'esecusione di giochi basati su le nuove Api
Microsoft

Sono stati utilizzati tre diversi giochi che sfruttano, più o meno massivamente, le feature messe a
disposizione da queste librerie. Questi giochi sono:

Lost Planet

Call of Juarez dx10

Company of Heroes

Ognuno di questi giochi, è stato testato su schede video di fascia alta, media e bassa attualmente presenti
sul mercato.
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